Medion GoPal 3.0:
Erweiterte POI- und Kategorienverwaltung
Version 2.0

In der Version 2.0 der POI- und Kategorieverwaltlaggen sich nun mit dem Programm
Koord465 von StefanDausR die POIs und Kategorieh parsonlichen Vorlieben
zusammenstellen. Hier mochte ich meinen besond2aek an StefanDausR aussprechen. Er
hat sein Koord465-Programm mit den Funktionen farRDI- und Kategorienverwaltung
erweitert. Ohne diese komfortablen Funktionen veieev/erwaltung nicht moglich gewesen.
Daruber hinaus danke ich wind-hund fur den TesfFd@ktionen und seine guten Ideen.

Neu in der Version 2.0:

* Beliebig viele POIs Zusammenstellungen

» Verschiedene POI-Einstellungen fur die PKW-, Fatwr&ul3géanger- und
Motorradnavigation moglich

» Skin-tbergreifende POI-Verwaltung

* POI- und Kategoriedaten sind nun in einzelne Tdrida aufgeteilt

* Neue POls und Kategorien werden einfach durch feutdateien hinzugefiigt

* Optional: Erstellung der POIL.PC aus der GoPal-Natwog im Hintergrund on the fly
(z.B. beim Wechsel vom PKW in den Fahrradmodus)

» Vorbereitung fir 9 eigene Kategorien wie z.B. Aledi-Handler, Alle BurgerKing
USW.

Programmansicht und Funktionsbeschreibung

Die Verwaltung von POls und Kategorien unter Gad?fdigt grundsatzlich durch eine Datei,
die POI.PC. Das Programm erleichtert die Anderuagat Datei durch diverse
Einstellmdglichkeiten, so dass die Anzeige von Rid Kategorien auf die Winsche der
Nutzer individuell einstellbar ist.

Um verschiedene POIL.PC erzeugen zu kénnen, weédetliche Einstellungen immer in
einer Datei mit der Endung .cfg abgespeichert. $tassen sich je nach Verwendungszweck
unterschiedliche POI.PC erzeugen. Zu weiteren ischan Einzelheiten s.u.

Hintergrund: Das Programm unterscheidet grundsatzlich zwisclas Bnd Kategorien:
- POls sind die Symbole von bestimmten Sonderzigddh [ankstellen), die auf der
Karte angezeigt werden.
- Als Kategorien werden die Rubriken benannt, die makVege der Sonderziel- oder
Umkreissuche unter GoPal auswéhlen kann.
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Im linken Bereich sind die POIs oder Kategoriengalitet, die noch nicht ausgewéahlt
worden sind.

Im rechten Bereich sind die POls oder Kategoridgelistet, die bereits ausgewahlt worden
sind.
Beschreibung der Buttonleisteten von links nach rechts:

* Ende = Programm wird beendet, ohne die POI.PCzugen. Wurde bereits eine
Anderung vorgenommen(Taste <->, so erfolgt einehitage, ob die Einstellungen
gespeichert werden sollen.

* POls = POI-Liste bearbeiten

» Kategorien = Kategorien-Liste bearbeiten

* <->=Eintrage von der linken zur rechten Listesebieben oder umgekehrt

» Auswabhllistenfeld = Auswahl der Datei, in die diemmentanen Einstellungen
gespeichert werden. Fir eine neue Datei einfadasreere Feld dricken. Es
erscheint nun das Keyboard, mit dem der neue Datareingegeben werden kann.

* POI.PC = Die POI.PC wird erstellt und in dem Go¥Paizeichnis gespeichert. Die
POI-Verwaltung wird beendet und die Einstellungesrden gespeichert. Nach einem
Neustart der GoPal-Software stehen die Anderungerezfiigung.

Beschreibung des Butt@ile/keinen selektierenoben in der Mitte:

* Mit diesem Button kénnen alle Eintrage der linkeleiorechten Liste ausgewahlt oder
abgewahlt werden. Hierzu erst einen Eintrag magkiemd dann den Button
alle/keinen selektierendriicken.

Funktionsbeschreibung der POI-Verwaltung (vor allemfir "Skinner"):

Die POI-Daten der POIL.PC wurden in viele einzelegt@ateien aufgeteilt.
Die Einstellungen der POI-Verwaltung werden in CB&teien gespeichert.
Die Ablage dieser Dateien erfolgt standardmé&Rdein folgenden Verzeichnissen:

» Storage Card\POIVerwaltung\ fur die Koord456, die .cfg-Dateien und POI.PC
Grunddateien
» Storage Card\POIVerwaltung\All_Category fur die Kategoriendateien

POIVerwaltung Version 2.0
Seite 2von 5



» Storage Card\POIVerwaltung\All_POI fur die POI-Dateien
Das Verzeichnis \Storage Card\POIVerwaltung karochalurch jedes andere Verzeichnis
ersetzt werden.
Tip: Ein Wechsel auf \My Flash Disk ist evtl. sogarernpfehlen, da sich bei
Kopiervorgdngen Geschwindigkeitsvorteile auf dexskl Disk herausgestellt haben.

Die Grunddaten der POIL.PC wurden in drei Dateidgetailt:

* POI_1.PC= Diese Datei enthalt den Text der POI.PC vom Agfais zum Texk!-
- POI Brands begins with id: 1000 -->

* POI_3.PC= Diese Datei enthalt den Text der POI.PC vom Rétyfpes> bis zum
Text</category>  hinter<!-- Parken & Rasten -->

* POI_5.PC= Diese Datei enthalt den Text der POI.PC vom ®ésgarch> bis
zum Ende

"Skinner", die an der urspringlichen POI.PC bewitderungen vorgenommen hatten (z.B.,
weil sie die Grol3e der Bitmaps gedndert hatt@b)ssendiese drei Dateien nach der o.g.
Vorgabe neu erstellen. Alle anderen kdnnen dieitgesgellten Dateien einfach Gibernehmen.

Durch diese Aufteilung ist es nun maoglich in jed8kin die POI-Verwaltung zu integrieren.
Der Skin-Entwickler stellt ggfs. nur noch die vémm veranderten Grunddateien bereit und
die POI-Verwaltung erganzt die Textbausteine delsR@d Kategorien.

Neue POIs und Kategorien werden einfach durch fiedxtdateien hinzugefigt.

Eigene Kategorien kdnnen einfach aus den vorbégai® Leer-Textdateien erstellt werden.

Das Koord465-Programm erstellt, wenn der Button.POlgedrickt wird, aus den
Grunddaten und den Textdateien die POI.PC fir adaGNavigationsprogramm:

1. Als Erstes wird die Datei POI_1.PC gedffnet. teirdiesen Text wird nun der Inhalt aller
Textdateien der ausgewahlten POls kopiert.

2. Als nachstes wird der Inhalt der POI_3.PC hidtar Text kopiert. Hinter diesen Text wird
nun der Inhalt der Textdateien der ausgewahlteedtaten kopiert.

3. Als letztes wird der Inhalt der POI_5.PC an d@lert angefligt, und das Ganze als POI.PC
in das Verzeichnis \My Flash Disk\navigation\POplent.

Achtung: Die Originaldatei wird dabei Gberschrieben!

Die vorgenommenen Einstellungen werden dann imudsgewahlte *.cfg-Datei gespeichert
und das Programm wird verlassen.
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Aufruf der POI-Verwaltung aus der GoPal Navigation:

Um die POI-Verwaltung aus GoPal aufrufen zu konmemnss diese mit einem eigenen
Launcher-Button in einem Meni oder der Karte ingxgrverden. Ein solcher Button kdnnte
z.B. so aussehen:

POIVerwaltung

{

Class: LauncherButton;

Coordinates: 20,50,30,30;

Icon: 25,0,0,30,30;

Launch: "\My Flash Disk\Programme\koord465.exe";

Params: "poiverw=\My Flash Disk\Programme\POIVerwa ltung\";
}

Das angegebene Verzeichnis ist das HauptverzeideniBOI-Verwaltung, kann aber auch an
einem anderen Ort liegen (wie hier im Beispiel Elizsh Disk), siehe bereits oben). Wichtig
ist nur, dass die Unterverzeichnisse im selben &iehnis liegen.

Aufruf der POI-Verwaltung aus der GoPal Navigationund Neustart von GoPal:

Damit die neue POI.PC aktiviert wird, muss GoPal gestartet werden. Man kann den
obigen Parameter so erweitern, dass das nur daomaitisch geschieht, wenn auch eine
POI.PC erzeugt wurde.

Params: "LKlicksOn=0x00000040 SendKey=\fGopal
Navigator\m0x0010\s1000\|\c5000,-1,-1\| poiverw=\S torage
Card\POlVerwaltung\";

Anderung der POI-Verwaltung ohne Aufruf (,on the fl y*):

AulRerdem besteht noch die Mdglichkeit, die POI.l€kd aus einer vorgefertigten *.cfg-
Datei ,on-the-fly“ erzeugen zu lassen, d.h. ohngsdzine Benutzereingabe zu erfolgen hat.
Dies kann nutzlich sein, wenn man den Betrieb voR& z.B. vom PKW-Modus auf den
FulRganger-Modus umstellt und nun andere POI-Préferehat.

Im Beispiel wird dazu die Datei PKWSs.cfg genutzt®oPal gleichzeitig neu gestartet:

window=0 poiverw=\Storage Card\POIVerwaltung\PKWs. cfg
SendKey=\fGopal Navigator\m0x0010\s1000\I[\c5000,-1 -1

Nahere Informationen zur Anderung der PFSkin.skddt man in rohoels
Einsteigeranleitundhttp://forum.pocketnavigation.de/tid1076125-sid.gowie im Wiki
(www.wiki.gopal-navigator.de
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Erstellen von eigenen Kategorien:

In dem VerzeichnisMy Flash Disk\navigation\RES\DE liegt die Datei PFPOI.skn.
In dieser Datei sind die Texte

40070: "45#leerl™;
40071: "45#leer2";
40072: "45#leer3";
40073: "45#leerd™;
40074: "45#leer5";
40075: "45#leer6™;
40076: "45#leer7";
40077: "45#leer8";
40078: "45#leer9";

42070: "Alle leerl anzeigen.";
42071: "Alle leer2 anzeigen.";
42072: "Alle leer3 anzeigen.";
42073: "Alle leer4 anzeigen.";
42074: "Alle leer5 anzeigen.";
42075: "Alle leer6 anzeigen.";
42076: "Alle leer7 anzeigen.";
42077: "Alle leer8 anzeigen.";
42078: "Alle leer9 anzeigen.";

als Platzhalter fur die Kategorien leerl bis leevfbelegt. Mit demd5# wird die Grafik in
der Kategorieliste festgelegt. Der Eintedfeyt steht fur das Sternchen fur alle Kategorien.
Der Zeilen mit dem Texterl mussen nun in den gewinschten Text, 2(8.70:

,29#Alle Audi-Handler und42070: "Alle Audi-Handler anzeigen.";

geandert werden. Mit dem 29# wird die Grafik in @Giefik fir KFZ-Handler gedndert.

Nun sollte die Datdieer 1.txt aus dem Verzeichnis

\Storage Card\POlIVerwaltung\All_Category kopiert und in den neuen Namen
der Kategorie z.BAlle_Audi_Haendler.txt umbenannt werden.

In der neue Textdatdille Audi_Haendler.txt wird die Zeile

<type id="1500"/> <!-- McDonalds Karatzie -->

in

<type id="2466"/> <!-- Audi -->

geéandert.

Die Type-ID der gewtinschten POI steht in der eetdpenden POI-Textdatei im Verzeichnis
\Storage Card\POIlVerwaltung\All_POI

Es kdnnen durch weitere Type-ID-Zeilen zusatzliei@ds der neuen Kategorie zugeordnet
werden.

Beispiel Audi und McDonalds:

<type id="1500"/> <!-- McDonalds -->

<type id="2466"/> <!-- Audi -->

Nun kann die neue eigene Kategorie tber die POWwskung in der Kategorie-Liste aktiviert
werden.
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